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Prefacio

Introducgao

O Visual Studio 2008, com o nome de cadigo ‘Orcas’, € o sucessor do Visual
Studio 2005 e também o principal ambiente de desenvolvimento integrado da
Microsoft. Langado recentemente, em simultdneo com a versao 3.5 da plata-
forma .NET, esta disponivel em diversas edig¢des, incluindo a versdo Express,
que € gratis (confira as condigdes de utilizagdo em http://www.microsoft.com/
express/).

Esta nova verséo do Visual Studio é, sem qualquer margem para duvida, uma
evolugao inteligente na disponibilizagdo de ferramentas poderosas e de classe
indiscutivel para que cada vez mais programadores conhegam o fascinante
mundo da programacao.

Assim, é seguro afirmar que nunca houve melhor altura para aprender a pro-
gramar um computador, tanto a nivel de simplicidade como de funcionalidades
disponibilizadas. Por outro lado, nunca a necessidade de programagédo de
computadores foi tdo necessaria e apreciada: desde as mais pequenas rotinas
diarias que facilitam a nossa vida quotidiana, passando pelos aspectos profis-
sionais em todas as areas da sociedade, até aos momentos de descanso e
lazer.

O Visual Basic é a linguagem de programagao mais popular a nivel mundial.
Contudo, ndo se deixe enganar pelo nome: o Visual Basic (‘basic’ significa
‘basico’) ndo é uma ferramenta de demonstragdo ou uma versao para desen-
volver aplicagbes de qualidade ou funcionalidade limitada. E uma poderosa
ferramenta que permite, entre outros, a criagdo de aplicagdes para o Win-
dows® e de bibliotecas de codigo reutilizavel (ficheiros .DLL). E perfeitamente
adequada para aquelas pessoas que desejam aprender a programar mas
também para programadores experientes, com o objectivo de desenvolver
software com utilidade pratica e de forma simples e rapida.
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Publico-alvo e Pré-requisitos

Este livro é para todos aqueles que se interessam pela programagao de com-
putadores.

Por um lado, estudantes que necessitam de uma obra de qualidade que cubra,
de forma didactica, e desde os aspectos mais basicos, o Visual Basic.

Por outro lado, actuais programadores de Visual Basic e/ou de outras lingua-
gens de programacao que pretendam consolidar conhecimentos e aprofundar
aspectos mais avangados como, por exemplo, a nova funcionalidade de con-
sultas LINQ.

Por ultimo, aprendizes de programadores ou mesmo aquelas pessoas que
sempre pensaram que a programacgao era algo demasiado dificil e exclusivo
dos profissionais.

Para a leitura deste livro ndo sdo necessarios quaisquer requisitos prévios ao
nivel de linguagens de programagao de computadores. O Unico conhecimento
necessario € o da utilizagdo de aplicagbes de computadores, mais concreta-
mente de programas em ambiente Windows como, por exemplo, as aplicagdes
do Microsoft Office.

No entanto, caso o leitor pertenga ao grupo de pessoas que ja possui alguns
conhecimentos sobre linguagens de programacgao, por exemplo, tendo ja pro-
gramado em versdes anteriores do Visual Basic, entdo a transicdo para o
Visual Basic 2008 devera ser consideravelmente mais simples, podendo, mais
rapidamente, comecgar a utilizar funcionalidades mais avangadas.

Caracteristicas Principais

Estruturado de forma pedagodgica, este livro inclui diversas caracteristicas
pensadas para que a programagdo de computadores seja simultaneamente
divertida e pratica. Algumas das principais caracteristicas deste livro incluem:

= Praticamente todos os capitulos apresentam iniUmeros exercicios prati-
cos, com diversas variantes, que o leitor pode reproduzir e que o aju-
dam a compreender o alcance dos topicos abordados;

= A Parte | lista as principais caracteristicas do VisualBasic/VisualStudio,
realgando dez novas funcionalidades da versdo 2008. E também apre-
sentada uma visdo geral da linguagem em diversos exercicios praticos;

= A Parte ll, composta por onze capitulos, apresenta um enquadramento
sobre os conceitos basicos da programacéo de computadores, desde
tipos de dados até conceitos avangados sobre a programagao orien-
tada aos objectos;
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Na Parte Il sdo abordadas funcionalidades avangadas do Visual Basic
e da plataforma .NET, designadamente a constru¢ao My, o espago de
nomes System, as consultas LINQ, as estruturas de dados do tipo
coleccdes e ainda streams e o sistema de ficheiros;

Na Parte IV, os capitulos de desenvolvimento de aplicagdes completas
apresentam, como primeira secgédo, uma «Antevisdo do Projecto», que
resume o funcionamento basico pretendido;

Os ficheiros dos exemplos praticos encontram-se disponiveis para os
leitores. Veja na pagina 16 como pode ter acesso a esses ficheiros.

Todos os capitulos terminam com um Resumo que sumaria os princi-
pais pontos abordados.

Convengodes Usadas

Este livro utiliza diversas convencbes com vista a facilitar a assimilacdo da
informacao:

Palavras-chave, importantes para a compreensdo do assunto a tratar,
ou entao valores a introduzir pelo leitor, séo identificados a negrito:

«Esta pratica designa-se por abstracg¢ao.»
«Atribua o texto Operadores Atribuigdao e o nome btnAtribuir.»

Termos em inglés ou nomes especificos ao Visual Basic sao
apresentados, de uma forma geral, em italico (com excepgéo de con-
ceitos que deverao ser familiares):

«De forma idéntica ao Splash Screen, seleccione...»
«Seleccione o form e aceda a janela de Propriedades.»

O acesso a opgbes de menus é formatado em letras mailsculas
pequenas. O caracter ">" é utilizado para separar o menu da opg¢ao:

«...seleccione PROJECT > ADD WINDOWS FORM...»

O codigo em Visual Basic encontra-se formatado em Courier New:

Dim vb As String = "Visual Basic 2008"
Console.WriteLine (vb)

Combinacdes de teclas sao identificadas através do caracter "+". Por
exemplo, Ctrl+Espaco significa pressionar a tecla "Control" e, man-
tendo esta tecla pressionada, de seguida premir a barra de espagos,
soltando de seguida as duas teclas.
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Visao Geral e Organizagao

Este livro esta dividido em vinte e oito capitulos, organizados em quatro par-

tes.

A Parte I: Introducgao e Visao Geral consiste nos primeiros trés capitulos.

Capitulo 1 — Introducao ao Microsoft Visual Basic 2008 Express
Edition. Este capitulo faz uma apresentacdo do bindmio constituido
pelo Visual Basic 2008 Express e pela plataforma .NET.

Capitulo 2 — O Ambiente de Desenvolvimento Integrado. Apresenta
a «bancada laboratorial» onde iremos desenvolver os nossos progra-
mas, experimentando-os antes de os distribuir ao grande publico.

Capitulo 3 — Introdugao ao Visual Basic. Apresenta uma visao geral
do Visual Basic através de diversos programas simples. Sdo ainda
abordados os conceitos de interaccdo com o utilizador, debugging e
feita uma introdugéo ao sistema de ajuda (Help).

A Parte II: O Visual Basic apresenta os conceitos basicos da programacgéao
em Visual Basic em onze capitulos.

Capitulo 4 — Tipos de Dados. Aborda os tipos de dados do Visual Ba-
sic, agrupados por categoria, o conceito de variavel e os diversos tipos
de conversodes existentes.

Capitulo 5 — Variaveis e Literais. Apresenta a sintaxe usada na
declaragao de variaveis, bem como os diversos ambitos existentes, e
ainda o tipo de dados associado aos literais. Descreve quatro impor-
tantes opg¢des do compilador do Visual Basic.

Capitulo 6 — Operadores. Os diferentes tipos de operadores — arit-
meéticos, relacionais, légicos e de atribuicdo —, para além dos conceitos
de funcgdes predefinidas e de precedéncia de operadores sao apresen-
tados neste capitulo.

Capitulo 7 — Estruturas de Decisao. Descreve as duas estruturas de
controlo basicas de decisdo, que permitem que o computador possa
executar cédigo de forma condicional.

Capitulo 8 — Estruturas de Repeti¢do. Descreve as estruturas de
controlo basicas de repetigado (ciclos), usadas para se repetir um con-
junto de linhas de cdédigo.

Capitulo 9 — Vectores e Enumeragoées. O tema deste capitulo sdo os
vector (arrays) uni e multidimensionais, para além do conceito de vec-
tor irregular, bem assim como as enumeragoes.
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Capitulo 10 — Strings. Aborda a manipulagdo de caracteres e texto
tanto a nivel das suas operacdes basicas como das existentes na pla-
taforma .NET. Apresenta as classes String e StringBuilder.

Capitulo 11 — Subrotinas e Fungdes. De forma a realgar a importan-
cia e as vantagens da programagao modular, este capitulo aborda os
dois tipos de métodos existentes: subrotinas e fungdes, descrevendo
os seus detalhes de funcionamento.

Capitulo 12 — Tratamento de Erros e Debugging. Apresenta os trés
tipos de erros da programacédo de computadores: sintaxe, logica e
execug¢ao. Aborda o debugging, que permite encontrar erros de légica
e ‘afinar’ o programa.

Capitulo 13 — Programagao Orientada aos Objectos. Descreve o
paradigma da programacao orientada aos objectos, homeadamente
através de exemplos e a luz de conceitos apresentados em capitulos
anteriores.

Capitulo 14 — Técnicas Avangadas de POO. Consolida o paradigma
orientado aos objectos através dos trés pilares fundamentais: encap-
sulamento, heranca e polimorfismo. Realca a importancia dos comen-
tarios XML na definicdo de classes e descreve uma ferramenta sobre
classes do Visual Studio.

A Parte lll: O Visual Basic e a Plataforma .NET aborda uma funcionalidade
especifica ao Visual Basic e diversas classes da plataforma .NET. Esta parte é
composta por seis capitulos.

Capitulo 15 — A Construgao My. Descreve os diversos objectos, e
respectivas propriedades, que compdéem o espago de nomes My
como, por exemplo, My.Application e My.Computer.

Capitulo 16 — O Espago de Nomes System. Explora o espago de
nomes de nivel hierarquico mais alto da plataforma .NET, designada-
mente as estruturas relativas aos tipos de dados basicos e as classes
Math, Random, Environment e Console.

Capitulo 17 — Language-Integrated Query (LINQ). Apresenta uma
nova caracteristica do Visual Basic 2008: a capacidade de consultas
nativas, com sintaxe semelhante a linguagem SQL.

Capitulo 18 — Colecgoes. As estruturas de dados do tipo vectores
dindmicos, vectores de bits, filas, pilhas, dicionarios, listas ligadas e
conjuntos sao descritas neste capitulo.

Capitulo 19 — Streams. Este capitulo aborda os trés tipos de streams
existentes: bytes, caracteres e binarios, para além de distinguir entre
streams sequenciais e de acesso directo.
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Capitulo 20 — O Sistema de Ficheiros. As classes da plataforma
.NET para manipular ficheiros, directorios, drives e caminhos séo o to6-
pico deste capitulo.

A Parte IV: Aplicag6es Windows aborda a criagdo de aplicagdes para o Win-
dows. Esta parte é composta por oito capitulos.

Capitulo 21 — Construcao da Interface Grafica. Fornece uma visao
geral do desenho da interface grafica, designadamente através da cria-
¢ao de uma aplicagdes com os controlos mais comuns.

Capitulo 22 — Construg¢ao de um Jogo. llustra a criagdo de um jogo
para adivinhar um nuimero ‘pensado’ pelo computador. Os controlos do
Windows que permitem ao utilizador seleccionar opcdes sao descritos
neste capitulo.

Capitulo 23 — Criagao de um Editor de Texto. llustra as funcionalida-
des associadas a utilizagao de caixas de dialogo predefinidas, um con-
junto de componentes tipicos das aplicagdes Windows.

Capitulo 24 — Construgao de um Web Browser. Cria um Web Brow-
ser que usa as seguintes caracteristicas: barras de menu, ferramentas
e de estado, um splash screen inicial e o controlo que permite navegar
na Internet.

Capitulo 25 — Introducao as Bases de Dados. Apresenta os concei-
tos e a terminologia basica, identifica os componentes de acesso a da-
dos e cria uma base de dados, permitindo visualizar e actualizar os
dados.

Capitulo 26 — Introdugao aos Graficos. Faz uma introdugdo aos
principais conceitos relativos ao desenho: as classes Graphics, Pen e
Brush. Apresenta as estruturas usadas para desenhar, a saber: Color,
Point, Rectangle e Size.

Capitulo 27 — A Classe Graphics. Descreve com algum detalhe os
métodos mais comuns de desenho bem assim como de controlo da
matriz de transformagao geométrica.

Capitulo 28 — Graficos Avancados. Aborda diversas propriedades
das classes de desenho de linhas (Pen) e de preenchimento de figuras
(Brush).
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0 Visual Studio 2008, com o nome de cddigo Orcas, é o sucessor do Visual Studio
2005 e também o principal ambiente de desenvolvimento integrado da Microsoft.
Langado recentemente, em simultaneo com a versao 3.5 da plataforma .NET, estd
disponivel em diversas edigdes, incluindo a versao Express, gratuita. Das varias
linguagens disponibilizadas pelo Visual Studio, o Visual Basic é a linguagem de
programagao mais popular a nivel mundial e a de maior produtividade.

Para quem se quer iniciar ou aperfeicoar no fascinante e divertido mundo da
programacao, mas também para estudantes e ainda para actuais programadores de
Visual Basic e/ou de outras linguagens de programacgao que pretendam consolidar
conhecimentos e aprofundar aspectos mais avangados, a versao 2008 do Visual
Basic é a que melhor combina o binémio simplicidade e produtividade. E seguro
afirmar, portanto, que nunca houve melhor altura para aprender a programar um
computador, tanto a nivel de simplicidade como de funcionalidades disponibilizadas.

Estruturado de forma pedagégica, este livro est4 organizado em 28 capitulos divididos
por quatro partes. Depois de uma primeira parte introdutdria ao Visual Basic e a
plataforma .NET, aprenda, ou relembre, na Parte Il, os fundamentos da programagao
de computadores: tipos de dados, varidveis e literais, operadores, estruturas de
decisdo e repetigdo, vectores e strings, métodos, tratamento de erros e debugging
e ainda o paradigma da programacgao orientada aos objectos. Na Parte Il explore a
construgdo My do Visual Basic e conceitos avancados da plataforma .NET como, por
exemplo, as consultas LINQ, as colecgdes — designadamente vectores dinamicos,
vectores de bits, pilhas, filas, dicionarios, listas ligadas e conjuntos —, os streams e
o sistema de ficheiros. Por Gltimo, a Parte |V aborda o desenvolvimento de aplicagdes
Windows, nomeadamente através de projectos completos e do aliciante desenho de
graficos.

Vitor Emanuel Pereira é docente do ensino su-
perior. Possui uma licenciatura em Informati-
ca/Matematicas Aplicadas e é mestre e doutor
pela Cranfield University, Inglaterra.

Tem participado em diversos projectos de |&D
e supervisionou vérios projectos em colabora-
¢ao com organizagdes nacionais e internacio-
nais. Lecciona, ao nivel do primeiro ciclo de es-
tudos do ensino superior, as disciplinas Algorit-
mia e Programacao, Programacao de Compu-
tadores, Estruturas da Programacao e Andlise
de Algoritmos, Sistemas de Informacgao e Bases
de Dados e Arquitectura de Computadores.

E autor dos livros 0 Guia Prético do Visual Basic
2005 Express e 0 Guia Pratico do Visual C#
2005 Express, também publicados pelo Centro
Atléntico.

Os seus interesses incluem a Engenharia de
Software e os Sistemas de Informagdo. 0 seu
passatempo preferido é a Astronomia.
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