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Prefácio 

Introdução 

Nunca houve melhor período para aprender a programar um computa-
dor, tanto a nível de simplicidade como de funcionalidade. Por outro 
lado, nunca a necessidade de programação de computadores foi tão 
necessária e apreciada: desde as mais pequenas rotinas diárias que 
facilitam a nossa vida quotidiana, aos aspectos profissionais em todas 
as áreas da sociedade, até aos momentos de descanso e lazer. 

O recente lançamento, por parte da Microsoft®, do Visual Studio® 2005 

Express Edition, um conjunto de produtos que inclui o Visual Basic® 
2005 Express Edition, é, sem qualquer sombra de dúvida, uma evolução 
inteligente na disponibilização de ferramentas poderosas e de classe 
indiscutível para que cada vez mais programadores conheçam o 
fascinante mundo da programação. 

Acresce ainda um importante aspecto: o Visual Basic 2005 Express é 
grátis (confira as condições de utilização em http://msdn.microsoft.com/ 
vstudio/express/); aliás, como o pacote completo Visual Studio 2005 
Express. Contudo, não se deixe enganar pelo nome da linguagem de 
programação. O Visual Basic ("basic" significa "básico") não é uma fer-
ramenta de demonstração ou uma versão para desenvolver aplicações 
de qualidade ou funcionalidade limitada. É uma poderosa ferramenta 

que permite a criação de aplicações para o Windows® e de bibliotecas 
de código reutilizável. É perfeitamente adequada para programadores 
profissionais, mas também para aquelas pessoas que desejam apren-
der a programar, criando software com utilidade prática e de forma sim-
ples e rápida. 
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Público-alvo e pré-requisitos 

Este livro é para todos: estudantes, programadores de outras lingua-
gens, aprendizes de programadores e também para aquelas pessoas 
que sempre pensaram que a programação era algo demasiado difícil e 
exclusivo dos profissionais. 

Para a leitura deste livro não são necessários quaisquer requisitos pré-
vios ao nível de linguagens de programação de computadores. O único 
conhecimento necessário é o da utilização de aplicações de computado-
res, mais concretamente de programas em ambiente Windows, como, 
por exemplo, as aplicações do Microsoft Office. 

No entanto, caso o leitor pertença ao grupo de pessoas que já possui 
alguns conhecimentos sobre linguagens de programação, por exemplo, 
tendo já programado em Windows (e.g., Visual Basic 6.0) ou mesmo em 
modo não gráfico (Pascal, C, entre outras), então a transição para o 
Visual Basic 2005 Express deverá ser consideravelmente mais simples, 
podendo, desde logo, utilizar funcionalidades mais avançadas. 

Características principais 

Este livro inclui diversas características pensadas para que a programa-
ção de computadores seja simultaneamente divertida e prática. Algu-
mas das características incluem: 

� No início de cada capítulo existe uma listagem de objectivos que 
identifica de forma clara as metas a atingir; 

� Com excepção dos primeiros dois capítulos, de cariz mais teó-
rico, todos os capítulos apresentam projectos práticos em Visual 
Basic, do tipo "exercício guiado", em que o leitor pode reprodu-
zir, passo-a-passo, a demonstração ou projecto a desenvolver; 

� A Parte II apresenta um enquadramento sobre os conceitos bási-
cos da programação de computadores – fundamental para a 
compreensão desta área de conhecimento. Por outro lado, os 
projectos desta parte estão divididos em secções, com exemplos 
práticos à medida que cada secção é apresentada e não no final 
do capítulo; 
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� Todos os capítulos encontram-se profusamente ilustrados. Este 
aspecto é considerado fundamental por forma a melhor guiar o 
leitor na reprodução dos passos a dar em cada projecto; 

� Os capítulos da Parte III, de aplicação prática de conhecimentos, 
e necessariamente mais elaborados, apresentam como primeira 
secção uma "Antevisão do Projecto", que descreve o funciona-
mento básico pretendido; 

� Os ficheiros dos exemplos práticos encontram-se disponíveis 
para os leitores. Veja na página 10 como pode ter acesso a 
esses ficheiros. 

� Em todos os capítulos são usadas caixas com Dicas e Defini-
ções que identificam, respectivamente, informação útil e o signifi-
cado de termos: 

DICA: Pressione Ctrl+Espaço para forçar a visualização do 

IntelliSense ou escolha uma das opções existentes em EDIT > 

INTELLISENSE. 

 

DEFINIÇÃO: Uma classe é uma colecção de código que 
representa um objecto da programação, como, por exemplo, 
uma janela, um botão, um menu e uma caixa de texto. 

 

� Todos os capítulos terminam com um Resumo e um conjunto de 
Exercícios que o leitor pode (e deve) tentar responder/realizar de 
forma a testar os seus conhecimentos. 

Convenções usadas 

Este livro utiliza diversas convenções com vista a facilitar a assimilação 
da informação: 

� Termos em inglês ou nomes específicos ao Visual Basic são 
apresentados, de uma forma geral, em itálico (com excepção de 
conceitos que deverão ser familiares): 
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"De forma idêntica ao Splash Screen, seleccione..." 

"...controlos ToolStrip, StatusStrip, TabControl." 

� Palavras-chave, importantes para a compreensão do assunto a 
tratar, ou então valores a introduzir pelo leitor, são identificados 
a negrito: 

"Esta prática designa-se por abstracção." 

"Atribua o texto Operadores Atribuição e o nome btnAtribuir." 

� O acesso a opções de menus é formatado em letras maiúsculas 
pequenas. O carácter ">" é utilizado para separar o menu da 
opção: 

"...seleccione PROJECTO > ADD WINDOWS FORM…" 

� O código em Visual Basic encontra-se formatado em Courier 
New com um ligeiro sombreado: 

 
Dim msg As String = "Olá. Bons programas!" 
MessageBox.Show("A mensagem é: " & msg) 
 
 

� Combinações de teclas são identificadas através do carácter "+". 
Por exemplo, Ctrl+Espaço significa pressionar a tecla 

"Control" e de seguida premir a barra de espaços, soltando de 
seguida as duas teclas. 

Visão geral e Organização 

Este livro está dividido em quinze capítulos, organizados em três partes. 

A Parte I: Introdução e Visão Geral consiste nos primeiros três capí-
tulos. 

� Capítulo 1 – Introdução ao Microsoft Visual Basic 2005 
Express. Este capítulo apresenta o Visual Basic 2005 Express 
Edition – uma poderosa ferramenta de desenvolvimento de apli-
cações –, bem como uma visão geral sobre a plataforma .NET – 
um conjunto de ferramentas para apoiar o processo de desen-
volvimento, distribuição e execução de aplicações. Mais con-
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cretamente, são apresentadas as características principais, o 
processo de instalação, e uma descrição do ambiente de desen-
volvimento, nomeadamente, as barras de menus e de fer-
ramentas e as janelas mais importantes do Visual Basic (a partir 
de agora, sempre que escrevermos ‘Visual Basic’ estaremos a 
referir-nos ao ‘Visual Basic 2005 Express Edition’). 

� Capítulo 2 – Introdução à Programação de Computadores. 
Apresenta o conceito de programação de computadores. Neste 
capítulo são abordadas tanto a linguagem natural do computador 
como a linguagem usada para os programar. A distinção entre 
dois dos principais intervenientes do computador – o utilizador e 
o programador – são discutidas. 

� Capítulo 3 – Introdução à Programação em Visual Basic. 
Neste capítulo apresentam-se os passos para iniciar, guardar e 
fechar projectos e é criada a primeira aplicação: um programa 
que lê um nome e apresenta uma mensagem de boas-vindas. 
São ainda abordados os conceitos de interacção com o utilizador 
(receber dados e mostrar resultados), e de debugging. O capí-
tulo termina com uma introdução ao sistema de ajuda (Help). 

 

A Parte II: Conceitos da Programação em Visual Basic apresenta os 
conceitos básicos da programação em seis capítulos. 

� Capítulo 4 – Tipos de Dados, Variáveis e Expressões. Aborda 
os tipos de dados principais do Visual Basic – numéricos (intei-
ros e reais), texto e valores verdadeiro/falso –, e o conceito e a 
atribuição de expressões simples a variáveis. 

� Capítulo 5 – Operadores da Programação. O Visual Basic, 
como todas as outras linguagens de programação, possui um 
conjunto de operadores de forma a realizarem cálculo sobre 
valores. A apresentação dos diferentes tipos de operadores – 
matemáticos, relacionais, lógicos e de atribuição –, para além 
dos conceitos de funções pré-definidas e de precedência de 
operadores é realizada neste capítulo. 

� Capítulo 6 – Manipulação de Texto: Strings. Aborda a 
manipulação de caracteres/texto tanto a nível das suas opera-
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ções básicas como descrevendo diversas funções da plataforma 
.NET relacionadas com o seu tratamento.  

� Capítulo 7 – Estruturas básicas da Programação. Descreve, 
com algum pormenor, as estruturas de controlo básicas da pro-
gramação. Este capítulo deve ser compreendido em detalhe 
suficiente para que o leitor/programador possua bases sólidas 
na criação de aplicações. 

� Capítulo 8 – Estruturas de Dados Compostas. As estruturas 
de dados compostas, nomeadamente vectores, matrizes e enu-
merações são o tema deste capítulo. 

� Capítulo 9 – Subprogramas ou Procedimentos. Por forma a 
realçar a importância e as vantagens da programação modular, 
este capítulo aborda o conceito de subprograma ou procedi-
mento, tanto pré-definidos como codificados pelo programador. 

 

A Parte III: Criação de Aplicações em Visual Basic aborda a criação 
de aplicações para o Windows. Esta parte é composta por seis capítu-
los. 

� Capítulo 10 – Construção da Interface Gráfica. Fornece uma 
visão geral do desenho da interface gráfica. Os conceitos mais 
importantes são descritos neste capítulo, nomeadamente os 
controlos mais comuns da Toolbox (caixa de ferramentas), boas 
práticas na criação de interfaces gráficas, descrição dos dife-
rentes tipos de propriedades dos controlos, especificação da 
ordem dos Tabs e alinhamento de controlos. Depois de ler este 
capítulo, o leitor deverá ser capaz de criar interfaces gráficas 
simples mas com um aspecto profissional. 

� Capítulo 11 – Construção de um Jogo: Adivinhe o número! 
Ilustra a criação de um jogo para adivinhar um número “pen-
sado” pelo computador. Os controlos do Windows que permitem 
ao utilizador seleccionar opções são descritos neste capítulo. 
Este capítulo aborda também a geração de números aleatórios 
pelo computador. 

� Capítulo 12 – Criação de um Editor de Texto. Mostra a criação 
de um editor de texto simples permitindo abrir e guardar fichei-
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ros, bem como alterar a cor e o tipo de letra visualizados no 
editor. Estas funcionalidades demonstram a utilização de caixas 
de diálogo pré-definidas, um conjunto de componentes muito 
comum em praticamente todas as aplicações. 

� Capítulo 13 – Construção de um Web browser. Ilustra a cria-
ção de uma aplicação do tipo Web browser, que permite navegar 
na Internet. A aplicação possui como característica principal o 
facto de permitir abrir várias páginas em simultâneo (navegação 
em abas), para além de incluir um menu, barras de ferramentas 
e de estado, e um splash screen inicial. 

� Capítulo 14 – Acesso a Bases de Dados. Apresenta os concei-
tos e a terminologia básica, identifica os componentes de acesso 
a dados e cria uma base de dados, permitindo visualizar e 
actualizar os dados. 

� Capítulo 15 – Gestão de Bases de Dados com o SQL Server 
Management Studio Express. Apresenta uma importante fer-
ramenta de administração de bases de dados: o SQL Server 
Management Studio Express. Após a instalação desta aplicação, 
é criada uma base de dados com duas tabelas e é apresentada 
a sintaxe da declaração SELECT do SQL – uma linguagem de 
acesso a bases de dados. Este capítulo termina criando uma 
aplicação simples (utilizando várias janelas) que acede a uma 
tabela e a uma vista da base de dados.  

Código dos Projectos em Visual Basic 

A tabela seguinte apresenta os diversos projectos criados ao longo dos 
capítulos que compõem o livro. 

Capítulo Nome do Projecto e Descrição 

1 e 2 Não há projectos 

3 A minha primeira aplicação  Lê o nome do utilizador e 
apresenta uma mensagem de boas vindas. 

4 Variáveis  Demonstra a utilização de variáveis, operações 
numéricas e com texto, e a precedência dos operadores. 
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Capítulo Nome do Projecto e Descrição 

5 Operadores  Ilustra o funcionamento dos diversos tipos de 
operadores e a utilização de funções pré-definidas. 

6 São usados fragmentos de código e não um projecto. 

7 Estruturas de Decisão  Exemplos de utilização da estru-
tura If...Then...Else. 

Select Case  A estrutura Select Case e os testes de 

decisão múltipla. Construção de uma calculadora simples. 

Estruturas de Repetição  Os três tipos de ciclos em 
Visual Basic: For...Next, For Each...Next e Do 

While...Loop. 

8 Estruturas de Dados  Apresenta o funcionamento básico 
dos vectores e das enumerações. 

9 Métodos  Pré-definidos e definidos pelo programador, 
incluindo as duas formas de passagem de parâmetros. 

10 Controlos e GUI  Apresenta os controlos mais importantes 
e o desenho da interface gráfica (GUI). 

11 AdivinheNumero  Jogo que mostra o funcionamento dos 
controlos associados à escolha de opções. 

12 Caixas de Diálogo  Apresenta o funcionamento das cai-
xas de diálogo pré-definidas para abrir e guardar um 
ficheiro, e para alterar a cor e o tipo de letra. 

13 Web Browser  Aplicação que permite navegar na Internet 
com a possibilidade de ter várias páginas abertas em 
simultâneo. 

14 Acesso a Dados  Projecto vazio utilizado na criação de 
uma base de dados. 

15 Gestão de Colaboradores  Aplicação de gestão simples 
de uma base de dados com duas tabelas e uma vista. 
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