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Introducao

Cada vez mais o dominio de ferramentas que permitem o desenvolvimento
projectual através do computador deixou de ser uma mera curiosidade de
alguns para passar a ser um requisito, passivo de excluséo profissional para
quem nao as domine.

O mercado da investigagédo e produgédo de software encontra-se no seu apo-
geu. Todos os anos surgem novos e melhorados programas capazes de reali-
zar tarefas impensaveis de serem levadas a cabo num computador pessoal ha
um punhado de anos atras. Se tal podera, por um lado, representar oportuni-
dades de carreira aliciantes e nichos de mercado rentaveis através do dominio
e venda destes produtos, por outro lado podera obrigar a formas confusas e
extenuantes para tentar adquirir os conhecimentos necessarios para se vingar
no mercado de trabalho. De facto, evoluiu-se muito nos ultimos anos, ao ponto
de se ter passado da oferta de um grupo restrito de software, actualizado em
cada trés ou quatro anos, para um vastissimo leque de solugdes informaticas
— grande parte delas com actualizagdes anuais e mesmo em periodos inferio-
res.

Sera mais importante que nunca, principalmente para quem esta a construir os
seus conhecimentos no Ensino Superior ou Secundario, ndo deixar que este
conjunto de ferramentas, que sdo apenas um meio, acabem por funcionar
como um fim. Nota-se, em muitos alunos, um desconhecimento muito grande
sobre o software que Ihes podera ser util, qual o que tem mais aceitagao no
mercado de trabalho e qual tem realmente uma legitima fungéo pratica e se
adequa ao tipo de trabalho que executam. Esta é uma questdo tdo mais
pertinente se pensarmos que muitas das vezes € alargada também ao corpo
docente. Com frequéncia a escolha recai sobre a tentativa de se dedicarem ao
maior numero possivel de ferramentas para cobrir a oferta existente. Esta é
evidentemente uma escolha errada por ndo permitir dominar efectivamente
nenhuma solugdo, numa época em que o mercado estd cada vez mais
exigente.

Com a periodicidade ja descrita do ritmo de saida das actualizagdes, facil-
mente um utilizador que néo se debruce sobre elas — pelo menos uma vez por
ano — ira progressivamente perdendo a capacidade de obter do software tudo
0 que |he permitiria ser mais produtivo e inovador.



IE CENTRO ATLANTICO — COLECCAO TECNOLOGIAS — O GUIA PRATICO DO AUTOCAD 2010 A 2 DIMENSOES

Por outro lado, ao ndo se aperceberem da evolugado permanente do AutoCAD,
muitos utilizadores ndo sabem do que actualmente o programa é capaz e
tentam realizar com outro software tarefas por ele facilmente produzidas.

Nesse sentido, o presente manual ndo € mais do que um contributo para quem
esta a iniciar o seu percurso neste programa, bem como para quem pretende
actualizar-se relativamente as novidades da versdo mais actual do AutoCAD.
Foi escrito tentando transmitir ao leitor um conjunto de explicagdes que lhe
permitam a apreensao da informagdo de uma forma leve e concisa. Sera um
manual ideal para acompanhar uma formagao ou para quem deseje relembrar
matérias que lhe tenham sido ministradas anteriormente.



X. Pontos Notaveis

Edicao de entidades manipulando os seus Pontos
Notaveis

Os Grips (Pontos notaveis dos objectos) assumem por vezes uma importante
forma de trabalho. Por um lado permitem realizar pequenas operagcbes sem
recorrer a qualquer tipo de funcéo e, por outro, também permitem a aplicacéo
de alguns comandos de edigdo sem ter de recorrer a qualquer uma das formas
ja tratadas no respectivo capitulo.

Podera referir-se que existem duas formas distintas de editar os objectos atra-
vés dos Grips (Pontos Notaveis): usando o botdo do lado esquerdo do rato e
utilizando o botdo do lado direito.

SELECCIONANDO O PONTO NOTAVEL (GRIP) COM O BER

Tera de comecar por pressionar uma vez sobre o objecto para que este fique
seleccionado, ou seja, apresentar-se a tracejado e com os GRIPS (pontos nota-
veis) activos. Depois podera pressionar sobre um dos vértices do objecto para
que este passe da sua cor azulada para a vermelha.

| |

)
w
O O

O &)

L] L] [] L]

Figura 10.1: A esquerda, objecto seleccionado e a direita Grip deslocado

A partir dai, podera conduzir esse ponto para onde necessitar, sendo que o
objecto ira distorcer a sua forma de modo a acompanhar o ponto.

Essa afinal sera uma forma de aplicar o Stretch (Esticar) ao objecto a partir do
ponto em questao.

Quando estiver a realizar esta operagao, também podera usar as coordenadas
para que o movimento do ponto seja 0 mais exacto possivel. Para sair do
comando podera pressionar em Esc.
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Ainda sobre este procedimento sera de referir que, quando pressiona sobre
um Grip e este adquire a cor vermelha, ficam disponiveis na LINHA DE
COMANDO algumas outras opgdes (Specify stretch point or [Base point/Copy/
Undo/eXit]:).

Em Base Point (Ponto Base) podera alterar o ponto que esta a editar. Basta
digitar B e de seguida o novo ponto sem sair da fungdo. Em Copy (Cépia),
quando escolhido, permite que, ao indicar a nova posigdo do ponto, seja pro-
duzida uma cépia do objecto.

O [ |COPIAPRODUZIDA

OBJECTO INICIAL

[ ] [

Figura 10.2: Copia de um objecto através da opgdo Copy

Através de Undo (Desfazer) podera desfazer o ultimo passo dado e em Exit
(Sair) sair do comando.

SELECCIONANDO O GRIP E PRESSIONAR DE SEGUIDA COM O
BOTAO DIREITO DO RATO

Quando selecciona um ponto, e pressiona com o botdo direito do rato, con-
fronta-se com um menu de contexto onde é exposto um conjunto de opgdes.

" E’} Enter
Move
Q A‘L Mirror
O Rotate
Scale
I;J Stretch
Base Point ~
@) %3 Cony IGUAL A LINHA DE
e COMANDO
<R Undo Group of commands Ctrl+Z

" Properties ALTERAR
Bt PROPRIEDADES
i

‘SAIR DO COMANDO ‘

Figura 10.3: O botdo direito do rato da acesso a um menu de contexto

Neste menu podera escolher entre cinco comandos de edigdo existentes.
Move (Mover), Mirror (Espelho), Rotate (Rodar), Scale (Escala) e Stretch (Esti-
car) sao as opgoes.
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A excepgéo do Stretch (Esticar), que ja foi explicado, as outras restantes fun-
¢bes modificam toda a figura seleccionada. A execugao das fungdes € idéntica
aquela ja explicada nos comandos de edigao. Aqui, apenas ja esta escolhido o
ponto a partir do qual se ira fazer a edigao.

Edicao da aparéncia dos Pontos Notaveis (Grips)

A aparéncia destes pontos notaveis podera vir a ser alterada. Par tal, tera de
aceder a caixa de dialogo das Options (Opgées), presente no menu descen-
dente Tools (Ferramentas), e ao separador Selection (Selecgao).

Como podera observar na figura seguinte, estas sdo opg¢des bastante simples
onde se podera estipular dimensdes e cores para os pontos. Relativamente as
opgbes gerais, podera referir-se que Enable grips (Activar Pontos Notaveis)
quando ndo esta assinalado os pontos notaveis dos objectos ndo seréo repre-
sentados; Enable grips within Blocks (Activar Pontos Notaveis em Blocos),
quando activo, representa os Grips, também nos BLOCOS; Enable grip tips
(Activar dicas nos Pontos Notaveis), quando activo, permite a visualizagdo de
uma dica quando o cursor esta sobre algum ponto notavel e, por fim, em
Object Selection Limit for display grips (Nimero maximo de objectos a repre-
sentar Pontos Notaveis) permite controlar o numero maximo de pontos notaveis
que se pretendem visualizar caso o objecto seleccionado possua mais do que
esse numero e entao nao sera representado nenhum.

==
wment drawing: Drawing1.dwg
Lser Preferences I Drafting |3D Modsling | Selection
DIMENSAO DO GRIP (PONTO | Grp size
NOTAVEL) -
m U
(Grips

COR DO GRIP QUANDO NAO predected gip color

; |
ESTA SELECCIONADO

- Selected grip color:
COR DO GRIP QUANDO ESTA |
SELECCIONADO
Hover grip color;
COR DO GRIP QUANDO O [ Color 11 -
CURSOR PASSA POR CIMA 7len
able arips
OPCOES GERA|S [] Enable grips within blocks
[ /| Enable grip tips
100 Object selection limit for display of grips
Cancel Apply Heip

Figura 10.4: Opgoes para alterar a aparéncia dos Grips na Caixa de Didlogo das Options






Xl. Niveis de Desenho (Layers)

A ferramenta de trabalho que os Layers representam é a principal forma de
organizar os elementos de desenho. Esta, de resto, ndo € uma ferramenta
isolada do AutoCAD, visto que grande parte do software existente também a
utiliza como principal forma de organizagao.

Todos os objectos do desenho sao constituidos por um conjunto de proprieda-
des, tais como a cor, o tipo de linha, a espessura da linha, entre outros. A utili-
zagao de Layers (Niveis de Desenho) permite agrupar os objectos segundo as
suas propriedades.

A melhor explicagdo que se podera dar sera a de comparar cada Layer a uma
folha de papel vegetal. Vamos imaginar que o projecto € composto por um
conjunto destas folhas, e que em cada uma delas séo representados apenas
os objectos que possuem as mesmas propriedades, como, por exemplo: numa
agrupam-se os Vaos, que tém todos a mesma cor, o0 mesmo tipo de linha e
espessura, noutra as Paredes, noutra a Estrutura, e assim sucessivamente. A
I6gica sera a de que quando estas folhas estdo todas sobrepostas, ou seja, os
Layers activos, entdo todo o desenho esta presente, mas, quando se quiser,
poder-se-a retirar as folhas de papel vegetal que se entender (desligar os
Layers que se desejar) e aligeirar a informagéo presente no desenho. Por
outro lado, ao alterar qualquer uma das propriedades presentes nos Layers,
todos os objectos nele contidos assumem esse facto de imediato, o que sem
duvida se revela como uma forma muito eficaz de as gerir.

Como criar um Nivel de Desenho

Das diversas formas possiveis para aceder a caixa de dialogo dos Layers, as
mais expeditas serao através da barra de ferramentas e do Ribbon, até porque
a partir daqui podera fazer toda a gestao necessaria dos mesmos, no desen-
volvimento do trabalho.
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Figura 11.1: Barra de ferramentas dos Layers em cima, e Ribbon em baixo

Para criar um Layer (Nivel de Desenho), tera de aceder a caixa de dialogo dos
mesmos.
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DE LAYERS |DE LAYERS | | [NOVO LAYER |[CONGELADO EM TODOS 0OS VP | |SELECCIONADO | |SELECCIONADO
| | x
urrent layer: 0 Seprch forlayer  Q ol
B b T 27 | a
£& Filters €¢|| Status Name | On  Freeze Lock Color Linetype  Lineweight  PlotStyle Plot  New VP Freeze  Description
ER=AT] o 0 Q IF oF W white Continu.. Default  Normal = =3
“£8 |All Used Layers
ESTADOS
DE LAYERS LISTAGEM DOS LAYERS E g
DAS SUAS PROPRIEDADES 2
LISTA DE 4
FILTROS &
a
[ | Invert filter ||« I v E,
All: 1 layers displayed of 1 total layers =

Figura 11.2: Caixa de didlogo dos Layers



NiVEIS DE DESENHO (LAYERS) @

O primeiro passo para criar um Layer sera o de pressionar sobre o botdo de
criagdo de novo Layer. Depois de executado esse procedimento, ira surgir
mais um item na lista, no qual podera escrever o nome que desejar. Depois de
atribuir o nome, tera de estipular quais as propriedades que este ira possuir.

Propriedades dos Niveis de Desenho (Layers)

Para alterar qualquer uma destas propriedades tera sempre de pressionar na
sequéncia do nome do Layer e na coluna da propriedade em questao.

Current layer: 0
& & | & i E
£Z, Filters €| stotus Name | On
=-£7 Al v 0 Q
“-£% All Used Layers Paredes %
H

Figura 11.3: Forma de alterar a propriedade em questdo

Em CoOR (Color) tera acesso a uma caixa de didlogo que lhe permite fazer a
escolha de trés formas diferentes. Através do Sistema de cores indexadas do
AutoCAD (/ndex), que fornece um conjunto de 255 para serem escolhidas,
através das cores verdadeiras (True Color), na qual podera chegar a uma
aproximagado muito fiel da cor que pretende, através da definicao de valores
como a gama e a tonalidade, e, por fim, através das cores de impresséo (Color
Books), onde é apresentado um conjunto de solugbes de padrdes internacio-
nais de cores predefinidas, tipo PANTONE, RAL ou Dic (Sistema Japonés de
padronizacao de cores), entre outros.

Na propriedade seguinte, TIPO DE LINHA (Linetype), ao pressionar no item da
coluna correspondente ira ter acesso a uma primeira caixa de dialogo onde
estardo listados todos os tipos de linha disponiveis no desenho. Caso o utili-
zador ndo tenha carregado mais nenhum, entdo s6 aparecera disponivel um
tipo de linha, que é a continua.

Neste caso tera de pressionar em Load...(Carregar...) para aceder a biblioteca
de linhas do AutoCAD. Aqui, tera de escolher no tipo de linha pretendida
seguido de Ok. Novamente na caixa inicial, serd necessario pressionar uma
vez mais na linha em questao antes de fazer Ok, para que esta fique asso-
ciada ao Layer.
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Figura 11.4: Da esquerda para a direita, caixa de didlogo dos tipos de linha, tipos de linha existentes
no AutoCAD e novamente a caixa de didlogo dos tipos de linha do desenho com um tipo de linha
extra

Depois de associada, todos os objectos que desenhar neste Layer ficardo a
tracejado, contudo a escala do tracejado podera nao ficar como pretende, ou
eventualmente até nem ser representado.

Este facto acontece porque, para além de ser necessario configurar o Layer,
tal como acabou de ser referido, também é indispensavel na maior parte das
vezes acertar a escala da linha. Para tal, tera de pressionar duas vezes sobre
0 objecto em questao.

P P
~ x
= = ~
-~ K> [Llna '” i+ |t§§‘ﬁ" -
L B General - o
- Color W Bylayer -
Layer Paredes -~
e Linetype — —Bylayer 2
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Figura 11.5: Da esquerda para a direita, para alterar a escala de uma linha tera de pressionar duas
vezes sobre ela, introduzir outro valor em Linetype Scale e fechar a caixa

Surge de imediato a caixa de dialogo das propriedades, onde na opgao
Linetype Scale (Escala da Linha) podera colocar outros valores de forma a
aumentar ou diminuir a escala da linha. Quando achar a escala correcta,
podera fechar a caixa.

Na ESPESSURA DA LINHA (Lineweight) tera acesso a uma caixa de dialogo,
onde podera pressionar sobre a espessura que mais Ihe agradar, seguido de
Enter para ser associada ao Layer.

Se nao fizer este procedimento, entdo a espessura que ficara atribuida sera a
que existe no desenho POR OMISSAO(Default).



Este livro é um importante contributo para quem esta a iniciar a utilizagdo do
AutoCAD 2010, bem como para todos os que pretendem actualizar-se relativa-
mente as inovagdes da nova versao deste software — Padrées, Cotas e Possibi-
lidades de Edigao apresentam-se, agora, mais versateis e intuitivos; Restricdes
Geométricas ou Dimensionais surgem como novas formas de desenvolvimento
de desenho, para além de tantos outros pormenores.

Esta obra transmite ao leitor um conjunto de explicagdes que Ihe permite a
apreensao da informagao de uma forma leve e concisa. Contém centenas de
imagens que servem de complemento as descrigoes, podendo ser o manual
ideal para acompanhar uma acgao de formagao ou para quem deseje relembrar
matérias que lhe tenham sido ministradas anteriormente.

Cada vez mais o dominio de ferramentas que permitem o desenvolvimento
projectual através do computador deixou de ser uma mera curiosidade de al-
guns para passar a ser um requisito, passivel de exclusao profissional para
quem nao as domine — nesse sentido, este livro podera desempenhar uma
fungao de grande relevancia profissional.
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7 de Setembro de 1974 e frequenta a Universi-
dade Luséfona de Lisboa onde termina a sua li-
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