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XI. A LINGUAGEM ACTIONSCRIPT E 0 CONTROLO DA ANIMACAQ x>

A linguagem do Flash, agora na sua versao 2.0,
tem vindo a evoluir drasticamente e cada vez pos-
sibilita maior controlo, ndo sé sobre o filme, mas
também sobre os elementos que o envolvem.
Alguns comandos sdo de extrema importancia
para controlar as animacdes, no entanto convém
introduzir algumas regras base antes de comecar a
utilizar o ActionScript.

No filme Flash os elementos que podem conter
ActionScript sdo:

« A timeline principal (filme);

A timeline dos movie clips;

« As instancias de botbes e movie clips.

Boas praticas

As instancias de movie clips, botdes e caixas de
texto devem ser nomeadas, sempre que se pretenda
controla-las com ActionScript. Apenas desta forma
podemos garantir que as accoes serao aplicadas a
determinada instancia. Esta operacao é feita com
a instancia seleccionada e atribuindo-lhe um nome
no painel Actions. Por questdes de organizacdo e
para obter ajuda enquanto se programa no painel
Actions, foram adoptadas algumas nomenclaturas
para a terminacdo dos nomes das instancias:

mc — movie clips
btn — botodes
txt — caixas de texto

Filters | Para

Mowie Clip w
quadrada_re|

% properties

Flash 8

O painel dedicado a programacao é o AcTions que
pode ser acedido através do menu Window.

Wi Ij (mlEY)

Duplicate Window ChrlHAlE+E
Toolbars »
v Timeline Chrl-al+T
v Tools Chrl4+F2
Properties 3
w Libraty Chrl+L
Caomman Libraries 2
Fa
Behaviors Shift+F3
Debugger Shift+F4
Movie Explarer Alt+F3
Cukput Fz
Project Shift+F&
Align Chrl+E
v Color Mizer Shift+F3
Color Swatches Ctrl4+Fa
Info Chrl+I
Transform Chrl+T
Components ChHF?
Component Inspector  Alt+F7
Other Panels 2
workspace Lavaout 3
Hide Panels F4
Cascade
Tile
w 1 Untitled-3*

Este possui dois modos de visualizacdo distintos: O
ScripT AssisT e 0 ExperT. O ScrieT AssisT funciona como
um auxiliar de programacao para os iniciantes
nesta linguagem. Reduz a possibilidade de ocor-
réncia de erros e apenas necessita que o utilizador
introduza as opcoes pretendidas. Toda a parte de
sintaxe é da responsabilidade do Flash.



i ¥ Actions - Frame

| ctionseript 10 8 20 ~|

@ Global Functions
@ alobal Properties
@] cperators
@ Staternents

[B] Actionseript 2.0 Clases
@ Compiler Directives
@ Constants

@] Types

@ Drepracated

[Z] pata Components

@ Components

[ screens

@ Index

No modo Expert é necessario
escrever todo o cddigo manu-
almente e é recomendado ape-

[o] circulo s 1|42

ine 1af 1, Col 1

nas a utilizadores com conheci-
mentos da linguagem.

recolhe o painel

adicionar botoes

¥ Actions - Frame

grupo de

[E) slabal Functians
accbes

accoes

@ stop
@ stopallsoonds
[ Erowser/Natwerk.
[@] prirting Functions
(@] Miscallaneaus Functions
(] Mathematical Functions

[ conversion Fundtions

1>

meline Control : Functions that control movie playback.

=0~

it

1— active a opcéo Line
Numbers para ver
0s numeros das
linhas de codigo

botao para alternar

|‘\ SCript Assist | (o entre modos

(=1

= Current Selection
i fa] Layer 1:Frame 1

B scenet

45 symbol Defnition(s)

ajuda do flash

o)y Layer 1:1 [
Mo ation selected.

Accoes em instancias de botoes
As accoes atribuidas a botdes possuem uma primeira linha referente ao evento de rato ou teclado que

|he esta associado.

elemento
seleccionado

XI. Alinguagem

ActionScript e o controlo da animacao m
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O Flash é hoje sinénimo de uma experiéncia dinamica na Internet e de aplicacdes
que aliam criatividade a produtividade. O seu formato possibilita, com tempos
de download incrivelmente reduzidos, a utilizacdo dos mais diversos tipos de
media — texto, formuldrios, gréficos, som, video e animaces a duas ou a 3
dimensoes.

Por esses motivos, hoje mais de 95% dos utilizadores da Internet tém instalado,
nos seus computadores, o médulo (player) de Flash que Ihes permite visualizar
os filmes SWF nos seus browsers.

Mas a plataforma Flash conquistou nao sé a Internet, como também abriu o seu
potencial a criacdo de apresentacdes multimédia para distribuicdo em CD-ROM,
e aplicacdes para um largo espectro de dispositivos portateis.

Este livro, repleto de exemplos préticos, ilustrados a cores, passo-a-passo, tanto
pode ser lido por pessoas sem qualquer experiéncia nas versoes anteriores do
Flash como por aqueles que, ja conhecendo o produto, desejam tirar o maximo
partido das ferramentas de desenho, efeitos gréficos, objectos, Library, novas
capacidades na concepgao de animacoes, linguagem ActionScript ou da optimizacdo
dos formatos de exportacao dos projectos realizados com a ajuda deste livro.

Anabela Gongalves é Coordenadora de Formagao em Informatica e Gestora da empresa Learn-In.
E certificada pela Microsoft como Microsoft Certified Systems Administrator e Microsoft Certified
Systems Engineer e tem também diversas certificacoes pela Macromedia, designadamente Macromedia
Certified Trainer, Macromedia Dreamweaver Developer, Macromedia Flash Designer e Macromedia
Flash Developer.

Tem uma larga experiéncia de formacao de informatica; oradora em diversos Seminarios; autora de
artigos técnicos para revistas da especialidade e também tem desenvolvido diversos projectos para a
Internet.

E autora de O Guia Pratico do Macromedia Dreamweaver MX 2004, O Guia Pratico do
Macromedia Dreamweaver MX e co-autora do livro FLASH MX - Design, Animagéao e
Programacao, publicados pelo Centro Atlantico.
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