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A linguagem do Flash, agora na sua versão 2.0, 
tem vindo a evoluir drasticamente e cada vez pos-
sibilita maior controlo, não só sobre o fi lme, mas 
também sobre os elementos que o envolvem. 
Alguns comandos são de extrema importância 
para controlar as animações, no entanto convém 
introduzir algumas regras base antes de começar a 
utilizar o ActionScript.

No fi lme Flash os elementos que podem conter 
ActionScript são:

A timeline principal (fi lme);
A timeline dos movie clips;
As instâncias de botões e movie clips.

Boas práticas

As instâncias de movie clips, botões e caixas de 
texto devem ser nomeadas, sempre que se pretenda 
controlá-las com ActionScript. Apenas desta forma 
podemos garantir que as acções serão aplicadas a 
determinada instância. Esta operação é feita com 
a instância seleccionada e atribuindo-lhe um nome 
no painel Actions. Por questões de organização e 
para obter ajuda enquanto se programa no painel 
Actions, foram adoptadas algumas nomenclaturas 
para a terminação dos nomes das instâncias:

mc – movie clips
btn – botões
txt – caixas de texto

•

•

•

XI. A LINGUAGEM ACTIONSCRIPT E O CONTROLO DA ANIMAÇÃO  

O painel dedicado à programação é o ACTIONS que 
pode ser acedido através do menu Window. 

Este possui dois modos de visualização distintos: O 
SCRIPT ASSIST e o EXPERT. O SCRIPT ASSIST funciona como 
um auxiliar de programação para os iniciantes 
nesta linguagem. Reduz a possibilidade de ocor-
rência de erros e apenas necessita que o utilizador 
introduza as opções pretendidas. Toda a parte de 
sintaxe é da responsabilidade do Flash.
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89XI. A linguagem ActionScript e o controlo da animação

No modo Expert é necessário 
escrever todo o código manu-
almente e é recomendado ape-
nas a utilizadores com conheci-
mentos da linguagem.

Acções em instâncias de botões
As acções atribuídas a botões possuem uma primeira linha referente ao evento de rato ou teclado que 
lhe está associado.

recolhe o painel adicionar botões

active a opção Line 
Numbers para ver 
os números das 
linhas de código

botão para alternar 
entre modos

ajuda do fl ash

elemento 
seleccionado

grupo de 
acções

acções
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